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ZAIDIMO TAISYKLES

Zaidéjy amzius 5+
) Zaidéjy skaicius 2-6
Zaidimo trukme 10-15 min.




Zaidimo idéja

Nesvarbu, pavasaris ar vasara, ruduo ar Ziema,
musy geriausi draugai - suniukai ir kaciukai -
visada nori palakstyti ir pazaisti. Sek akimis ju
kelig painiuose sodo labirintuose. Vos tik
pastebési, jog mazieji draugai susitiks, griebk
atitinkama Zetona (vieng ar kelis). Zetonus
iSkeisi | kortas. Laimés daugiausia korty
surinkes zaidé€jas.

Rinkinj sudaro:

- 4 daliy zaidimo lenta,
- 7 zetonai,

- 55 kortos,

- zaidimo taisykleés.

Zaidimo tikslas

Suniukai ir kac¢iukai ZaidZia gaudyniy painiuose
sodo labirintuose. Sek akimis jy kelig
gyvatvoriy koridoriais ir pirmasis pamatyk,
kuris kurj pagaus!
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Zaidimo lenta

Rinkinyje yra keturios dvipusés zaidimo lentos
dalys su skirtingy spalvy pakrasciais. Jose
pavaizduoti sodo labirintg sudarantys
koridoriai. Kiekvienoje dalyje koridoriai yra
skirtingi.

Sias keturias lenteles reikia padéti ant tvirto
lygaus pagrindo ir sujungti taip, kad jos
sudaryty kvadrata su spalvotais pakrasciais (Zr.
paveikslélj).




IS keturiy dvipusiy lenteliy galima sudéti net
96 skirtingus zaidimo lentos variantus, t. y.,
gauti tiek skirtingy labirinty. Kiekvienas
labirintas turi Sesis jéjimus, kiekviename iS jy
nupiestas tam tikros spalvos Suniukas.
Labirinto koridoriuose pasislépé kaciukai. Ir
Suniukai, ir kaciukai nori palakstyti sode ir
susirasti drauga, su kuriuo galéety pazaisti.

Pagal tai, kaip bus sudétas labirintas, Suniukai
ir kaciukai savo kelyje gali sutikti skirtingus
draugus. Vieng kartg - kaciuka, kitg kartg -
Suniuka. Gali nutikti ir taip, kad savo kelyje
nesutiks jokio draugo. Taciau kartais labirintas
gali buti toks jdomus, jog pavyks sutikti net
kelis draugus.




Zetonai

Visuose zetonuose yra nupiesti suo ir kate. Tik
vienoje zetono puseje abu gyvunai yra
vienodos spalvos (vienspalvé Zetono pusé),
kitoje puséje jie yra skirtingy spalvu (dvispalvé
Zetono pusé). Rinkinyje yra ir vienas
daugiaspalvis zetonas, kuriame nepavaizduotas
joks gyviinas. Sis Zetonas i$ abiejy pusiy
atrodo vienodai ir yra imamas tuomet, kai
gyvunai susitikti negali.
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Kortos ir labirinto keitimas

Kortos parodo, kokiu budu keic¢iamas labirin-
tas. Jei nupiestos dvi strelés, reikia sukeisti
vietomis zaidimo lentos dalis su nurodytu
spalvy pakrasciais. Jei nupiesta viena strele,
reikia nurodytos spalvos pakrastj turincig
zaidimo lentos dalj apversti kita puse.

PasiruosSimas
1. Atsitiktine tvarka is keturiu daliy sudékite
zaidimo lentg taip, kad gautumete kvadratg su

spalvotais pakrasciais.




2. Aplink zaidimo lentg isdéliokite zetonus
vienspalvemis pusemis j virsy. Zetonus sudekite
taip, kad visi zaidéjai lengvai galéty juos pasiekti.

3. Sumaisykite korty kalade ir padékite jg salia,
stréléemis j virsu.




Zaidimo eiga

Zaidimas susideda i$ raundy. Pirma raunda
pradeda jauniausias zaide€jas. Jis is kaladés ima
pirma nuo virsaus kortg ir pagal jg pakeicia
labirinta (sukeicia dvi labirinto lentos dalis

vietomis arba vienga labirinto lentos dalj

apvercia kita puse). Po to tas pats zaidéjas

apvercia kortg ir visiems parodo, kas joje

pavaizduota.
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Kortoje yra nupiestas tam tikros spalvos Suo
arba katé. Dabar kiekvieno zaidéejo uzduotis
yra kuo greiCiau pamatyti, kur zaidimo lentoje
yra kortoje pavaizduotas gyvinas (bitinai tos

pacios spalvos), ir akimis susekti, kurj kita

gyvuna jis gali pavyti.
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Gali buti, jog kortoje pavaizduotas gyvunas:
a) galés pavyti vieng ar daugiau Suniuku,

b) galés pavyti vieng ar daugiau kaciuku,

c) bus atkirstas nuo visy ir negalés pavyti né
vieno.

Gaudynes sekti galima tik akimis. Negalima
vedzioti pirstu nei naudotis kitais daiktais, nes
tai trukdyty kitiems zaidéjams stebéti sodo
labirintus. Kai zaidéjas suseks, kg labirinte galés
pavyti kortoje pavaizduotas gyvunas, jis turi
kuo greiciau paimti pavytg gyvung vaizduojant]
Zetong (galima paimti tiek Zetonu, kiek draugy
pavys kortoje pavaizduotas gyvinas). Jei
Zaidéjas pastebi, kad kortoje pavaizduotas
gyvunas labirinte nieko nesugaus, jis privalo
paimti daugiaspalvj zetona.

Kai visi zaidéjai sutaria, kad jau patikrino visus
galimus labirinto kelius, raundas baigiamas ir
zaidéjai visi kartu turi jsitikinti, kad visi ju
Siame raunde paimti zetonai yra tinkami, t. y.,
kortoje ir ant zetono pavaizduoti gyvunai tikrai
gali susitikti.
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Uz kiekvieng teisingai paimtg zetong zaidéjas
iS korty kaladés paima viena korta (pradeda
nuo atverstosios ir toliau ima is eilés kitas
kaladéje gulincias kortas).

Jei zaidéjas suklydo ir paémé netinkama
zetong, jis privalo j korty kalade grazinti dvi
turimas kortas - jas reikia padeti kalades
apacioje.

Jei nei vienas zaidéjas nepaeémée tinkamo
zetono, raundo pradzioje atversta korta
dedama j kalades apacia.

Antrasis raundas prasideda, kai kitas zaidéejas
paima iS kalades kortg, pakeicia labirinta ir
atvercia korta kita puse. Zaidéjai vél bando
susekti, ka, bégdamas sodo labirinto
koridoriais, gali pavyti atverstoje kortoje
pavaizduotas gyvunas.

Zaidimo pabaiga

ZaidZiama tol, kol korty kaladéje yra korty.
Zaidimas baigiasi, kai i§ kaladés paimama
paskutiné korta. Zaidima laimi zaidéjas, kuris
surinko daugiausia kortu.
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Zaidimas paZengusiems Zaidéjams

Sis variantas skiriasi tuo, jog gyvinus vaizduo-
jantys zetonai isdéliojami dvispalvémis
pusémis j vir$y. Zaidimo eiga yra tokia pati,
kaip ir zaidziant su vienspalviais zetonais,
taCiau Siuo atveju spalvy jvairove trikdo
Zaidéjus ir rasti bei paimti tinkamga Zetong yra
sunkiau. Atminkite, jog paimti reikia pagauta,
o ne gaudantj gyviung vaizduojantj zetona.

Smagaus zaidimo! @) %




Isp€jimas

Zaislas netinka vaikams iki 3 mety amziaus.
Yra smulkiy detaliu.

Pakuoté néra zaislo dalis. Bltina nuolat stebeti
zaislo bukle.

Prasome iSsaugoti pakuote dél joje pateiktos
informacijos.

Saugojimas
Produkta laikyti sausoje patalpoje, originalioje
pakuotéje, toli nuo Silumos Saltiniu.

Utilizavimas
Nebenaudojamg zaislg utilizuoti saugiai,
netersiant aplinkos.

Atitikties deklaracija
CE zenklu zymimas produktas atitinka zaisly
saugos direktyvos reikalavimus.

Pagaminta Lenkijoje.

Siuo Zenklu Zymimas Zaislas netinka
vaikams iki 3 metuy amziaus.
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KVIECIAME ZAISTI IR -
KITUS MUSY ZAIDIMUS



TRUMPOS ZAIDIMO TAISYKLES

1. IS keturiy lenteliy sudékite labirinta vaizduojancia zaidimo
lenta.

2. Aplink ja iSdéliokite Zetonus:
a) lengvesniam Zaidimui - vienspalve puse j virsuy,
b) sunkesniam zaidimui - dvispalve puse j virsu.

3. Sumaisykite kortas ir sudékite jas j kalade strelytémis
j virsy.

4. Paimkite kortg ir pagal jg pakeiskite labirinta:
a) jei nupiestos dvi strélés - apkeiskite vietomis lenteles
su kortoje nurodyty spalvy pakrasciais,
b) jei nupiesta viena strélé - kortoje nurodytos spalvos
pakrastj turincig lentele apverskite kita puse.

5. Atverskite kortg, kad visi Zaidéjai pamatyty joje nupiesta
una.
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6. Akimis susekite, kuriuos kitus gyvinus labirinto

koridoriais gali sugauti kortoje pavaizduotas gyvinas.

7. Paimkite Zetonus (viena ar kelis), vaizduojancius tuos
sugautus gyviunus. Jei kortoje pavaizduotas gyvinas yra
atkirstas nuo kity ir negali sugauti né vieno, imkite
daugiaspalvj zetona.

k 8. Pasibaigus raundui, kiekvieng teisingai paimtg Zetong
> W iskeiskite j korta i$ kaladés.

. Uz kiekviena neteisingai paimta Zetong privalote j kalade TN
grazinti dvi kortas.
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10. Iskeitus zetonus, prasideda naujas raundas. Dabar jau
kitas Zaidéjas ima is kaladés korta, pakeiCia labirinta ir
parodo kita kortos puse. Zaidéjai vél bando susekti, ka
bégdamas sodo labirinto koridoriais gali sugauti atverstoje
kortoje pavaizduotas gyvinas.

11. Zaidziama tol, kol kaladéje neliks korty. Laimi daugiausia
korty surinkes zZaideéjas.
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